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Desafio Porta Aberta B2

Introducao

O projeto Youth Start — Entrepreneurial Challenges foi um projeto-piloto europeu cofinanciado pelo
programa Erasmus+, inserido na Agao chave 3: Experimentacao de politicas europeias em matéria de
Educacao, Formagao e Juventude, com inicio em 2015 e fim em 2018.

Integrou parcerias estratégicas, através da colaboragao entre os Ministérios da Educagao de Portugal,
Austria, Luxemburgo e Eslovénia, com vista a proporcionar aos alunos experiéncias empreendedoras
praticas, reais e em contexto escolar, através da implementagao de um programa de aprendizagem
inovador.

Pretendeu-se aumentar a motivagao dos alunos para aprenderem e melhorarem os seus resultados
escolares, envolvendo-se nas atividades da escola,comprometendo-se em projetos e outras iniciativas,
refor¢ando o sentido de pertenca a comunidade educativa. Desejou-se igualmente, ajudar os alunos
no seu desenvolvimento pessoal, interpessoal e social, através de competéncias empreendedoras,
entre outras, a proatividade, reflexao critica e construtiva e assungao de riscos, que reforgassem o
exercicio de uma cidadania ativa, participada e responsavel.

O programa,alicer¢ado no Modelo Tripartido de Educagao para o Empreendedorismo anteriormente
apresentado, estd desenhado para ser flexivel na sua aplicagao, com uma versao intensiva e outra
extensiva. Permite-se, assim, que seja possivel aos professores das diferentes disciplinas, mobilizando
encarregados de educagao e envolvendo entidades da comunidade consideradas pertinentes,
implementarem os desafios com os alunos em todos os niveis de ensino da escolaridade obrigatoria.

A metodologia de aprendizagem baseada em desafios, preconizada pelo programa de aprendizagem,
promove competéncias nas areas do desenvolvimento cognitivo e pessoal,assim como na da literacia
financeira e dos contextos éticos e sociais.

Os desafios, numa prespetiva holistica e na sua totalidade, abrangem uma ampla gama de temas,
atividades e situagoes experienciais de educagao para o empreendedorismo com o objetivo
partilhado de incentivar os alunos a estarem abertos a novas ideias e a implementarem as mesmas
de forma criativa e com relevancia.

O programa de aprendizagem Youth Start — Entrepreneurial Challenges, e os desafios em que se baseia,
encontram-se em convergéncia com o «Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria»
(Despacho n.° 6478/2017, de 26 de julho, do Secretéario de Estado da Educagao).

Entre os seus principios, este Perfil identifica a adaptabilidade e ousadia, entendendo como tal que
educar para o século XXl exige a percecao de que é fundamental conseguir adaptar-se a novos
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contextos e novas estruturas, mobilizando as competéncias, mas também estando preparado para
atualizar conhecimento e desempenhar novas fungoes.

Reconhecem-se, igualmente, as dreas de competéncias centrais ai enumeradas: linguagens e textos,
informagao e comunicagao, raciocinio e resolugao de problemas, pensamento critico e pensamento
criativo, relacionamento interpessoal, desenvolvimento pessoal e autonomia, bem-estar, saude
e ambiente, sensibilidade estética e artistica, saber cientifico, técnico e tecnologico, consciéncia e
dominio do corpo.

Por outro lado,em consonancia com a «Estratégia Nacional de Educagao para a Cidadania» (2017), os
normativos legais do curriculo consagram que o empreendedorismo (nas suas vertentes econdmica
e social) tenha aplicagao opcional em qualquer ano de escolaridade.

A diversidade de metodologias e de praticas pedagdgicas na escola deve concorrer para que os
alunos possam participar em experiéncias empreendedoras praticas, reais e de vivéncia da cidadania,
em todos os niveis de ensino.

O projeto Youth Start—Entrepreneurial Challenge através,nomeadamente,do programa de aprendizagem,
metodologias e materiais didatico-pedagdgicos implementados e testados, concorre fortemente para
a facilitagao e incremento das ideias consagradas nos varios documentos enquadradores de politica
educativa do Governo Portugués.
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ENTREPRENEURIAL
CHALLENGES

Desafio Porta Aberta B2

Consigo relacionar-me com os outros
Cultura Empreendedora

Estabelecer redes de contactos

com os pais e a comunidade

Este desafio requer competéncias organizacionais. Os alunos irao planear e organizar um evento
em colaboragdo com parceiros externos, sendo responsaveis por todas as etapas necessarias,
desde a concegao dos convites até a contabilidade final.

Guia do Professor

O Guia do Professor contém uma descrigao detalhada das atividades do desafio para facilitar a sua aplicagao
na sala de aula. Os materiais do professor (Guia do Professor) devem ser utilizados em conjunto com os
materiais do aluno (Caderno do Aluno). O simbolo @*indica as atividades opcionais do desafio. Todos os
materiais estao disponiveis em http://www.youthstart.eu/
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http://www.youthstart.eu/

Planificagao da unidade

Tema

Estabelecer redes de contactos com os pais e a comunidade / workshop
complementar

Nivel

B2

Familia de Desafios

Desafios Porta Aberta: Abertura ao mundo!

Os desafios desta familia proporcionam aos alunos novas oportunidades
fora da sala de aula.S6 quando nos abrimos o mundo e as pessoas que nos
rodeiam, é que somos capazes de construir uma boa rede de contactos.

Os alunos do Ensino Secundario organizam eventos com autonomia e
aprendem a estabelecer redes de contactos para obterem financiamento
coletivo (crowdfunding).

Duracao

6 aulas de preparagao, 6 aulas de atividade, | aula de acompanhamento

(com atividades opcionais @2 aulas de acompanhamento)

Ideia subjacente ao
desafio

Além dos conteldos curriculares, a educagao deve também abranger
temas complementares que vao ao encontro dos interesses pessoais e
das aptidoes dos alunos. Neste desafio, os alunos aprendem a estabelecer
uma rede de contactos com parceiros externos, tendo em vista a
organizagao e a produgao de um evento. Para este efeito, os alunos sao
encorajados a recorrer aos seus proprios contactos e/ou a fazer uso
dos seus proprios talentos, compreendendo que a produgao de eventos
implica a combinagao de varios elementos: geragao de ideias, processos
de organizacao (designadamente de programagao e gestao de recursos),
marketing e implementagao.

Competéncias
empreendedoras
de acordo com

o Quadro de
Referéncia'

Consigo:

identificar os meus pontos fortes e os meus pontos fracos e sou capaz de
trabalhar de forma persistente para atingir os meus objetivos;

assumir responsabilidades e esforcar-me para superar potenciais
dificuldades;

definir objetivos,estabelecer pacotes de trabalho paraa suaimplementagao
e executar projetos variados;

planear e gerir as minhas finangas.

| Lindner, J. (2014): Reference framework for entrepreneurship competences,Version |5. EESI Austrian Federal Ministry of

Education/IFTE (eds.):Vienna.
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Competéncias
comunicativas e
linguisticas

Consigo:
comunicar com parceiros externos;
publicitar um evento;

atuar como facilitador num evento.

Perfil dos alunos a
saida da escolaridade
obrigatéria:

areas de
competéncias

Linguagens e textos

Informacao e comunicagao

Pensamento critico e pensamento criativo
Raciocinio e resolugao de problemas
Relacionamento interpessoal

Desenvolvimento pessoal e autonomia

Vocabulario

Custos estimados, orgamento, financiamento, gestao de tempo,
planeamento de eventos, marketing, producao de eventos, pacotes de
trabalho

Avaliacdo

Conhecimentos
prévios

e Heteroavaliagao — Depois de concluido o evento, os participantes
dao o seu feedback, atribuindo pontos aos resultados alcangados
pelos alunos.

e Autoavaliagao (pos-evento)

» Feedback oral dos parceiros externos convidados — Sera pedido aos
parceiros externos convidados que apresentem as suas apreciagoes
sobre a organizagao do evento e a sua consecugao.

¢ Fim da unidade: autoavaliagao e autorreflexao

e Saber realizar exercicios de brainstorming

e Competéncias basicas de gestao de projetos e capacidade de as
aplicar em eventos

e Competéncias basicas de comunicagao, apresentagao e facilitagao

Materiais necessarios

e Fichas Al,A2,A4 e A5 (I fotocopia por aluno)
e Ficha A3 (| fotocopia em formato A3 ou em papel de flipchart)
e Ficha A6

Atividades
passo a passo

O desafio incide sobre a criatividade e a aplicagao pratica das
competéncias organizacionais dos alunos.
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Passo |

Passo 2

Passo 3

Passo 4

@

Preparacao (Ficha Al)

e Apresente o tema a turma e utilize a ficha de informagoes gerais
(p. 5 do presente guia) para discutir o desafio com os alunos, bem
como a sua dimensao de projeto.

e Osalunos deverao coligir as suas ideias para os eventos,avaliando
o potencial dos seus projetos e considerando os recursos de
que dispoem (ex.: contactos pessoais: pais e encarregados de
educagao ou outras pessoas que possam contribuir).

e Registam as suas ideias em cartoes/fichas, organizam-se em
grupos e avaliam as suas propostas, atribuindo-lhes uma
pontuagao.

Planear o evento (Ficha A2)
A turma devera seguir as seguintes etapas de gestao de projeto:
a) Escolher um tema (ex.: atividade desportiva ou artistica).

O tema tanto podera ser de natureza extra-curricular como
estar relacionado com um conteldo curricular especifico.

b) Contactar parceiros externos que possam contribuir para o
tema.

c) Planear recursos, despesas e financiamento.

d) Elaborar um plano de organizagio detalhado (marcagoes,
calendarizagao, atribuigao de tarefas).

e) Planear e implementar medidas de marketing:
- Escolher os canais de informagao a usar (ex.:folhetos, cartazes).
- Criar materiais promocionais e divulgar o evento.

- Conceber e preparar certificados de participagao.

Produzir o evento

a) Solicitar, previamente, autorizagao a diregao da escola para
a realizagao do evento, bem como para a utilizagao dos
equipamentos necessarios.

b) Produzir o evento (preparar o local, receber os parceiros
externos, prestar apoio durante as atividades, atuar como
facilitador).

c) Documentar o evento (ex.: fotos, noticias).

Avaliacao do evento pelos participantes (Ficha A3)

e Os participantes avaliam o evento, atribuindo uma pontuagao aos
descritores apresentados na Ficha A3.

[10]



Passo 5

Passo 6

Passo 7

Passo 8

@

Avaliacao do evento pelos parceiros externos convidados

e Numa conversa a parte, o parceiro externo convidado transmite
a sua apreciagao do evento a um dos respetivos facilitadores. Este
feedback devera ser, posteriormente, discutido em aula.

Autoavaliaciao da equipa responsavel pelo evento (Ficha A4)

e Os elementos da equipa avaliam o seu desempenho na organiza-
¢ao e produgao do evento.

e Em seguida, discutem os resultados em grupo.

Fim da unidade: Autoavaliacdao (Ficha A5)
e Atividade a realizar individualmente.

e Leia em voz alta cada um dos descritores de desempenho, dando
aos alunos o tempo necessario para refletirem e se autoavaliarem,
assinalando as figuras adequadas. Podera ser necessario apresentar
exemplos que clarifiquem os descritores de desempenho.

e No final, recolha as fichas de autoavaliacio e/ou discuta os seus
conteudos com a turma.

Fim da unidade: Autorreflexdo (Ficha Aé)
e Atividade a realizar em pares.

e Leia em voz alta cada um dos descritores de desempenho, dando
aos alunos o tempo necessario para refletirem e se autoavaliarem,
assinalando as figuras adequadas.

e No final, discuta os contelildos dos alunos com a turma.

Sequéncia no
Programa de
Aprendizagem

Este desafio pode ser combinado com o Desafio Comeca o Teu Projeto
do nivel B2.

Ligacdes uteis
(acedido em 06/07/2018)

= Projeto Youth Start — Entrepreneurial Challenges

http://www.youthstartproject.eu/

* Programa de Aprendizagem Youth Start — Entrepreneurial Challenges

http://www.youthstart.eu/

* Programa Corpo e Mente

http://www.youthstart.eu/en/warmup
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Informacoes gerais

|. Definicao

O Desdafio Porta Aberta propoe aos alunos a realizagao de projetos extracurriculares, sob a forma de
eventos, cujos temas tanto podem incidir sobre temas livres de complemento ao curriculo, como
aprofundar conteldos programaticos especificos das disciplinas. Os eventos devem estar abertos
a participacao de alunos de varias turmas e anos de escolaridade e ser realizados depois das aulas
(uma ou duas tardes/noites ao longo do ano letivo).

2. Oportunidades e desafios na implementacdo de projetos

Toda a escola pode participar no Desafio Porta Aberta. Os eventos organizados no ambito deste
Desafio visam promover um ambiente escolar mais aberto e proporcionar um leque mais alargado
de oportunidades educativas aos alunos, que podem, assim, aprofundar os seus interesses pessoais.

Vantagens para os alunos que participam nos eventos
e  Os alunos tomam conhecimento de temas/assuntos que nao sao abordados no curriculo.

e  Os alunos beneficiam da estreita colaboragao que estes eventos promovem entre a escola e
os encarregados de educagao e/ou outros parceiros externos (ex.: empreendedores).

e  Os alunos experimentam atividades muito criativas, que lhes proporcionam oportunidades a
que dificilmente teriam acesso nas aulas convencionais.

e Os alunos podem escolher livremente em que eventos do Desafio Porta Aberta querem
participar.

e Os alunos interagem em grupos novos e diversificados, que podem incluir alunos de varias
turmas e anos de escolaridade.
Vantagens para as equipas que organizam os eventos (constituidas por alunos da mesma
turma)
e Os alunos exploram as suas areas de interesse fora do curriculo.
e Os alunos estabelecem redes de contactos.

e  Os alunos planeiam e organizam eventos.

3. Organizacdo

A organizacao dos eventos do Desdfio Porta Aberta implica que sejam estabelecidos contactos com
professores, pais/encarregado de educagao e outros parceiros externos que possam colaborar nas
atividades.

E importante que todas as propostas de eventos sejam apresentadas durante o primeiro periodo do
ano letivo, para que os alunos tenham tempo de os planear com a devida antecedéncia.

O quadro seguinte apresenta as principais tarefas a realizar durante o Desafio Porta Aberta.

[12]
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O qué&?

Como?

Quem?

Quando?

Propostas de
temas para
eventos

As propostas devem incluir os
seguintes elementos: informagao
resumida sobre o tema do
evento/ tipo de atividade,
calendarizagao, nUmero maximo
de participantes, custos e
financiamento.

As propostas podem ser
apresentadas por alunos,
professores, pais/encarregados
de educacao.

As propostas devem
ser apresentadas
durante o primeiro
periodo.

Elaboracao
do

Devera ser elaborado um
orgamento, contemplando os
custos estimados do evento

O orcamento devera ser
elaborado pela equipa

O orcamento devera
estar pronto antes
de ser solicitada

orcamento responsavel pela organizagao
e as suas potenciais fontes de do evento, em articulagao autorizacao a diregao
financiamento (internas ou com os respetivos professores | da escola para a
externas). e parceiros externos (ex.: realizagao do evento.
Presidente da Associacio de
Pais).
Devera ser solicitada uma A equipa responsavel devera | A autorizacao devera
L autorizagao a direcao da escola | adotar os procedimentos ser solicitada com a
Autorizacio devida antecedéncia.

para a realizagao do evento e
a utilizagao de equipamentos
necessarios.

adequados para este efeito, em
estreita articulacio com os
respetivos professores.

Divulgaciao

O evento podera ser divulgado

A divulgacao devera ficar

do evento através da afixacao de a cargo dos alunos que as
cartazes nos painéis da escola, | equipas designarem como
da distribuicao de folhetos coordenadores de marketing
informativos, das redes sociais e | do evento.
da pagina da escola, etc.
Registo de Devera ser criada uma ficha de | O registo de inscri¢oes As inscrigoes deverao

inscricoes

inscricao no evento, a divulgar
em local acessivel para todos os
alunos da escola.

devera ser gerido pela equipa
responsavel pela organizagao
do evento, em articulagao com
os respetivos professores.

ser abertas duas
semanas antes do
evento.

Producao do
evento

Devera ser preparada uma folha
de presencas para o evento.As
atividades realizadas devem ser
devidamente documentadas,
tendo em vista a elaboracao

de um relatério final, incluindo
fotos.

A produgao do evento
devera ficar a cargo da equipa
responsavel pela organizagao,
em articulacdo com os
respetivos professores e
colaboradores externos.

Emissao de
certificados

Devera ser emitido um
certificado de participagao aos
alunos que se inscreveram no
evento.

A emissao dos certificados
devera ficar a cargo da equipa
responsavel pela organizagao
do evento, em articulagao com
os respetivos professores e
colaboradores externos.

Os certificados
deverao ser emitidos
depois de o evento
ter lugar, até ao final
do ano letivo.

[13]
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ENTREPRENEURIAL
CHALLENGES

Desafio Porta Aberta B2

Consigo relacionar-me com os outros
Cultura Empreendedora

Estabelecer redes de contactos
com os pais e a comunidade

Este desafio requer competéncias organizacionais. Os alunos irao planear e organizar um evento
em colaboragao com parceiros externos, sendo responsaveis por todas as etapas necessarias,
desde a concecao dos convites até a contabilidade final.

Caderno do Aluno

O Caderno do Aluno faz parte integrante dos materiais didatico-pedagégicos do Desafio Porta Aberta B2

Cofinanciado pelo
Programa Erasmus+
da Unido Europeia
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Ficha A1

Tarefas na organizagao de um evento do Desafio Porta Aberta:

@

Preparacao

Planeamento

Marketing

Produgao

Balango final

Coligir ideias

Planear recursos

Planear um marketing
mix

Preparar o espaco
(instalagGes, equipamento
técnico, instrumentos
necessarios)

Compilar informacgao
e redigir relatérios

Elaborar uma analise
de viabilidade

Planear o orgamento
e as finangas

Planear os canais
informativos

Dar assisténcia aos
parceiros externos

Recolher feedback

Escolher o tema

Tarefa |

Preparar um crono-
grama

Criar materiais
promocionais

Atuar como facilitador ou
apresentador

do evento

Elaborar uma analise
final

Distribuir tarefas

Preparacao / Coligir ideias

Divulgar o evento

Encerrar o evento

Arrumar o espago e os
equipamentos

Retirar licGes para o
futuro

e Em conjunto com os teus colegas de grupo/turma, sugere ideias para possiveis eventos no
ambito do Desdfio Porta Aberta e identifica parceiros externos que possam colaborar na sua
implementacao. Todos os elementos do grupo devem registar as suas propostas em cartoes
(uma proposta por cartio).

e Relne os cartdes e, em seguida, discute e avalia cada uma das propostas apresentadas com
os teus colegas (critérios: interesse, viabilidade).

Tarefa 2

Escolher um tema / Decidir que evento realizar
Identifica o evento que o teu grupo ira realizar e explica, resumidamente, a vossa decisao.
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Ficha A2
Lista de verificacao

Tarefa QUEM? QUANDO?

Planear recursos: elaborar uma lista de possiveis
contactos Uteis (com os respetivos dados).

Planear recursos: entrar em contacto com
potenciais parceiros externos (para perguntar se
estao interessados em colaborar no evento).

Planear o orcamento e as finangas.

Elaborar uma calendarizagao.

Planear medidas de marketing.

Escolher os meios que serao usados na promogao
do evento (ex.: posteres, folhetos, esclarecimentos
presenciais).

Conceber materiais promocionais (ex.: posteres
folhetos, textos informativos na pagina da escola) €
elaborar certificados de participagao.

Promover o evento e abrir inscrigoes.

Preparar o espaco em que o evento ira decorrer
(instalagoes, equipamento técnico).

Receber e dar assisténcia aos parceiros externos.

Facilitacao,apresentagao e encerramento do evento

Arrumacao do espaco e dos materiais.

Compilar documentacao e elaborar relatorios.

Recolher feedback.

Awvaliar e analisar o feedback recebido.

Nota: o codigo de cores corresponde ao quadro da Ficha Al.
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Ficha A3

Estrela de Feedback: Heteroavaliacao

O tema e os conteudos do evento

foram interessantes e/ou muito
relevantes para uma das nossas
disciplinas curriculares.

Este evento

foi importante
para o meu
desenvolvimento
pessoal.

O evento foi muito
bem organizado.

O evento
proporcionou
uma variedade
consideravel de
atividades.

Recomendaria
este evento.

O evento ajudou-me a
compreender a importancia
de cooperar com alunos
de outras turmas/anos de
escolaridade para tornar
estas atividades possiveis.

100

%

[18]

O tema do evento
foi muito atual.

Os parceiros externos
convidados foram muito
competentes.



Instrucoes

@

No final de cada evento organizado no ambito do Desafio Porta Aberta, deve pedir-se aos seus
participantes que procedam a sua avaliagao, através do preenchimento da Estrela de Feedback.

I. O esquema apresentado deve ser desenhado num cartaz.

2. O cartaz deve ser afixado num local protegido (ex.:detras de um quadro movel), para garantir

que os participantes atribuem as suas avaliagoes de forma privada e anénima.
3. A escala de feedback deve ser explicada aos participantes:

100 % = Concordo totalmente; 66 % = Concordo parcialmente; 33 % = Discordo

4. Cada participante deve receber oito autocolantes/pins para marcar as pontuagoes que

pretende atribuir a cada um dos descritores apresentados.

5. Os resultados finais obtidos podem ser analisados e interpretados imediatamente.

Vantagens deste instrumento de avaliacdo:
v’ anénimo
rapido e flexivel
exige poucos recursos (equipa, tempo, material....)
permite uma analise imediata
permite facilmente fazer comparagoes quando é usado varias vezes

objetivo

N X X X X

constitui uma base solida para discussoes
v' facilmente compreendido pelos alunos

Feedback — Avaliacao do Desafio Porta Aberta

100% 66% 33%

<33%

|.O tema e os conteldos do evento foram interessantes e/ou
muito relevantes para uma das nossas disciplinas curriculares.

2Este evento foi importante para o meu desenvolvimento
pessoal.

3.Recomendaria este evento.

4.0 tema do evento foi muito atual.

5.0s parceiros externos convidados foram muito competentes.

6.0 evento ajudou-me a compreender a importincia de
cooperar com alunos de outras turmas/anos de escolaridade
para tornar estas atividades possiveis.

70 evento proporcionou uma variedade consideravel de
atividades.

8.0 evento foi bem organizado.
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Ficha A4

@

Equipa organizadora: Autoavaliacao

Apos o evento, avalia o desempenho da tua equipa, assinalando o numero de figuras adequado.

e financiamen-
to

externos, da recegao aos participantes, das estratégias de
marketing adotadas, etc.).

Etapas Questoes orientadoras
. A equipa identificou temas variados, significativos e relevantes
Analise de ) @@@@@
e para a escola/agrupamento!
ideias e escolha A - h : il
do tema equipa escolheu um tema comp er'ne'ntzjlr ou fac mente OO0
relacionavel com o conteido de uma disciplina curricular?
A equipa elaborou e apresentou um orgamento para o
evento! (Incluindo o calculo estimado dos custos decorrentes
da impressio de materiais, da colaboragio com parceiros; QOO
Orcamentacao

A equipa considerou meios de financiamento realistas? (ex.
angariacao de fundos, apoios, parcerias com a associagao de
pais, etc.)

©OOOO

Planeamento

A organizagao do evento foi eficaz?
A equipa elaborou uma lista com as tarefas a realizar?

A equipa definiu as fungoes/responsabilidades de cada um
dos seus elementos? (ex.: marketing / angariagao de fundos
preparagao do evento / preparagao de equipamento / rece¢ao)

©OOOO

Marketing

A equipa utilizou estratégias de marketing variadas para
promover o evento! (ex.: divulgagao na pagina da escola
afixacao de posters, distribuicio de folhetos, contactos com
pais e familiares, etc.)

©OOOO

As estratégias de marketing utilizadas foram eficazes? Porqué?

©OOOO

Producao do
evento

O evento decorreu tranquilamente (nao houve problemas
técnicos, todos cumpriram as suas fungoes, o desempenho|
geral foi positivo)?

©OOOO

Os participantes consideraram o tema do evento relevante e
interessante!?

©OOOO

Quao positivo foi o feedback dos oradores convidados?

©OOOO

Os oradores convidados foram bem recebidos pela audiéncia?

©OOOO
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Ficha A5

Fim da unidade: Autoavaliacao

Avalia-te, assinalando a figura adequada a cada um dos descritores de desempenho.

Consigo identificar os meus pontos e os meus
pontos fracos.

©0O

©0O

©O0O

Consigo trabalhar de forma persistente para
atingir os meus objetivos.

©O

©0O

©O0O

Consigo assumir responsabilidades e esforgar-
me para superar potenciais dificuldades.

©O

©0O

©OOO

Consigo definir objetivos, estabelecer pacotes
de trabalho para a sua implementagao e
executar projetos variados.

©O

©0O

©OOO©

Consigo planear estratégias de marketing com
base em abordagens taticas.

©O

©0O

©OOO

Consigo planear e gerir as minhas finangas.

© 6| 6 6|60

©O

©OO

©OOO

Consigo desenvolver estratégias adequadas
para lidar com situagoes dificeis que surgem
durante os trabalhos de grupo.

©

©O

©0O

©O0O

Consigo estabelecer redes de contactos e
colaborar com as outras pessoas.

Consigo utilizar as novas tecnologias.

©

[21]

©O

©O

©0O

©0O

©O0O

©OOO



Ficha A6
Fim da unidade: Autorreflexao

|. Reflete agora sobre o Desafio Porta Aberta. Consideras que melhoraste as tuas competéncias de
planeamento? Porqué? Justifica a tua resposta, apresentando, no minimo, trés exemplos.

2. Poderias aplicar alguma das aprendizagens realizadas durante o Desdfio Porta Aberta no teu dia-a-
dia? Quais? Justifica a tua resposta, apresentando exemplos.

3. O que consideraste mais dificil no Desafio Porta Aberta? O que consideraste mais facil? Justifica a
tua resposta, apresentando exemplos.

4. Houve algum aspeto neste desafio sobre o qual tenhas ficado particularmente curioso ou sobre
o qual gostasses de aprender mais? Especifica.
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